BERMAIN SEPUASNYA,
BELAJAR SEUTUHNY A

Harian Insidental

* Akhlag Values * Baby Massage

* Stimulasi Motorik ¢ Parenting

» Story Telling * Pemeriksaan

* Gardening Kesehatan dan Gigi
* Quting

* Konsultasi* (ABK)

Kategori Kelas

Kelas Happy (3-12 bulan):

Untuk kelas happy, kami menyediakan
beberapa fasilitas untuk menjaga agar seluruh
anak yang berada di rentang usia ini merasa
nyaman seperti di rumah sendiri

Kelas Laugh (1-2 tahun):

Kelas Laugh berisi anak dengan karakteristik
gemar mengeksplorasi benda, ruang, dan
apapun yang ada di sekitarnya.
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After School: Khusus Internal



Kami ingin mendukung tumbuh kembang anak
yang sehat, energik, dan penuh rasa ingin tahu.

Tema pengasuhan kami adalah “Bermain
Sepuasnya, Belajar Sepenuhnya.”

Melalui  bermain, belajar dan _menjalin
hubungan dengan orang lain, di SoU Daycare,
kami menyediakan layanan penitipan anak yang
membawa senyuman bagi anak-anak, orang tua
mereka, dan masyarakat.

Dengan menyatukan senyuman dan
kepercayaan akan keselamatan dan keamanan
buah hati Anda, SoU Daycare akan membantu
Anda membesarkan buah hati Anda.

1. Tumbuh dengan Cepat

Kami mendorong perkembangan mental dan fisik
melalui pendidikan moral, kemandirian, dan
pendidikan jasmani.

2. Selamat Bermain!

Pertajam kepekaan ananda, serta tingkatkan
kreativitas dan ekspresi dirinya melalui seni, musik,
dan permainan.

3. Habiskan Waktu dengan Hidup Bersama

Melalui interaksi dengan lingkungan sekitar, ananda
belajar bersikap kooperatif, memahami perasaan
orang di sekitarnya dan penuh perhatian.

Kegiatan kelompok yang menumbuhkan
kerjasama dan permainan bebas yang
menumbuhkan individulitas dan
kreativitas.

Kurikulum yang menumbuhkan rasa ingin
tahu anak dan memungkinkan mereka
belajar dari berbagai sudut pandang.

Selama proses pertumbuhan penting anak,
di SoU Daycare kami memupuk rasa
“belajar” dengan “bermain” melalui
berbagai pengalaman.



